
 

 



The Raiments of Vince 

Staff of the South Wind – ST at 40th level 
• Staff of Serpent – causes weapon to become a serpent.  ST vs. poison on hit or die (1 charge) 
• Staff of Poison – 120’ cone of noxious vapors, ST vs. poison or coma for 1 turn; if not 
neutralized by end of turn – dies (1 charge) 

• Staff of the Sting – summon scorpion within 60’, lasts 1 turn; needs a ‐11 to hit AC ‐10; 2 
pincers do 6d10, sting does 6d6 + poison; ST vs. poison on sting or die (1 charge, pumpable) 

 
Necklace of Green Dragons 
• Summons Ancient Green Dragon (1 charge, pumpable) – summon within 60’, lasts 1 turn; 
needs a ‐11 to hit AC ‐10; 6 mundane attacks at 8d10 each; poison breath weapon (120’ 
cone), ST vs. poison in cone or die; 320 hit points; AC 0 with 0% absorption; huge size; 
movement is 12/24;  makes ST vs. 40th level on a 5, +12 to all saving throws for attributes. 

 
Necklace of Nightwing Dragons 
• Summons Ancient Nightwing Dragon (1 charge, pumpable) – summon within 60’, lasts 1 turn; 
needs a ‐11 to hit AC ‐10; 6 mundane attacks at 8d10 each; blindness breath weapon (120’ 
cone), ST vs. poison in cone or die; roar causes deafness (within hearing), ST vs. constitution; 
sight causes fear which mutes victims (within sight), ST vs. constitution; can cast Blink; 320 hit 
points; AC 0 with 0% absorption; huge size; movement is 12/24;  makes ST vs. 40th level on a 
5, +12 to all saving throws for attributes.  

 
Necklace of 3‐Headed Dragons 
• Summons Ancient 3‐Headed Dragon (1 charge, pumpable) – summon within 60’, lasts 1 turn; 
needs a ‐11 to hit AC ‐10; 6 attacks at 8d10 each; one head (dragon) can morph into any color 
to spew its breath weapon; one head is that of a cateobleopas, and the third is that of 
draggone (roar); ; 320 hit points; AC 0 with 0% absorption; huge size; movement is 12/24;  
makes ST vs. 40th level on a 5, +12 to all saving throws for attributes. 

 
Life Stealer  

1=  Rithcain – 15th level evil wizard, presumably the item’s previous owner 
2= Mirri – a 1st level peasant girl who was the sacrificial lamb to test the weapon 
3= Rindar Redfoot – a 6th level good fighter, farmer, and bar room brawler 
4= Father Joseph – a vampire from the Wolfshaunt 
5= 
6= 
7= 
8= 
9= 


