
 
 
 



The Raiments of Fuzzwort 
 
Sun Hammer of Disruption – charge each; ST at 40th level 
 
• If thrust into a pile of combustible materials and a command word is uttered, the hammer 
will cause the material to burst into flames.  Likewise, when it is thrust into a fire that is 
already ablaze, the hammer will cause the flames to be extinguish. 

• Detect Traps 
• Locate Secret Doors 
• Detect Evil 
• Detect Good 
 
 
Staff of East Wind – 1 charge each; ST at 40th level 
 
• Staff of Rust – creates a rust cloud which fills the area within 60’ of the caster.  The cloud 
dissipates after 1 turn.  ST for magical metal items. 

• Superior Staff of Lightning* – single bolt at one target, 36d6 of electrical damage, ST to avoid 
• Staff of the Senses – target within 120 feet, ST or one effect (blind, deaf, dumb, mute) – 
caster’s choice; failure requires another save or another effect; repeat 

 
 
 
 


